Co je Elo?

Systém hodnoceni vykonnosti sportovcu na zakladé Elo koeficientu byl pouzit nejdfive u
Sachistd. Autor algoritmu, madarsky matematik Arpad Elo, ho vymyslel tak, aby ve sportech,
kde nejsou méfené objektivni vykony (Cas, vySka, délka), bylo mozné hrae porovnavat. Pfi
bézich Zebficky samoziejmé zohledriuji dosazeny €as. Jak ale s ostatnimi porovnat bézce,
ktery si vybira jen zavody na nestandardnich trasach? Vzhledem k tomu, jak je Elo
konstruovano to Ize pravé na zakladé tohoto koeficientu. Dulezité je, aby se bézci na
zavodech mezi sebou potkavali napfi¢ republikou a tratémi, coz je splnéno. Elo koeficient
nam nefika, kdo ma zabé&hnuty nejlepsi vykon (pfepocteny tfeba podle madarskych tabulek),
Elo koeficient hovofi o tom, jak se bézci na zavodech dafi porazet své soupere.

Metodika vypoctu

Algoritmus pouziva pro zarazeni nového bézce do Zebficku periodickou metodu vypoctu Elo.
Ta bere v potaz Elo ostatnich bézcli v zavodeé a vysledek bézce, pro kterého se toto Elo
stanovuje. Prvotni stanoveni hodnoty jsou zatizeny vétsi chybou, pfedevsim u mensich
zavodu. Bézec bude proto zafazen do Zebfic¢ku az po odbéhnuti 3 zavodu.

Dale je pouzivana metoda prubézna. Ta aktualizuje stavajici Elo podle vysledkl na zakladé
vztahu:
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R, - nové vypoctené Elo

R, - pavodni Elo

K - Koeficient rozvoje

W -1 pro vyhru, 0 pro prohru

W, _oCekavany vysledek zapasu, pravdépodobnost v intervalu (0,1) dle nasledujiciho
vztahu:
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We

R, - Elo soupefe
R, - Elo bézce, pro kterého se Elo kalkuluje

Elo systémy v rlznych sportech pfidavaji korekce do svych systému, napf. snizuji koeficient
rozvoje pro hrace s vysokym Elo, nebo ho naopak zvysuji na silné obsazenych turnajich
(S8achy). Obcas je pro vypocCet pouzita i upravena pravdépodobnostni kiivka (stolni tenis).
Elo systém béhu je zaveden bez jakychkoliv takovych Uprav. Koeficient rozvoje je stanoven
na 8. Cislo 100 ve vypodtu W, si mUZete predstavit jako Sifku Elo pasma, ve kterém se
vzajemné soupefeni projevi vyraznéji. Pokud porazite bézce, ktery ma Elo o 100 a vice
mensi, nebude to mit prakticky dopad ani na vase Elo, ani na jeho. Naopak soupefeni dvou
vykonnostné podobnych bézcl bude mit za nasledek vyraznéjsi propad porazeného a
naopak i navySeni Elo vitéze.



